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RESUMEN
Centro Universidad del Atlantico Medio
Titulacién Cine
Asignatura Informatica Aplicada a los medios audiovisuales
Materia Informatica
Caracter Formacion Obligatoria
Curso 19
Semestre 2
Créditos ECTS 6
Lengua de imparticion Castellano
Curso académico 2024-2025

DATOS DEL PROFESORADO

Responsable de Asignatura Laura Lépez Casado
Correo Electrénico laura.lopez@pdi.atlanticomedio.es
Tutorias De lunes a viernes bajo cita previa

REQUISITOS PREVIOS

Sin requisitos previos.
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RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Competencias

COMO04

Planificar y gestionar los elementos técnicos y el equipo humano en las diferentes etapas
de la creacion de una produccidon cinematografica ateniéndose al presupuesto
establecido.

Conocimientos

CONO2

Conocer las herramientas y las nuevas tecnologias de medios de produccién de
empresas e industrias culturales cinematograficas.

Habilidades
HABO1
Capacidad para expresar y relacionar ideas mediante el lenguaje cinematografico.

HABO4
Emplear los métodos y procedimientos técnicos para la creacién de imagenes
cinematograficas.

HABO6

Capacidad y habilidad para utilizar los programas y equipos técnicos empleados en la
direccion y la produccién cinematograficas.

Pagina 4 de 10



== UNAM
e A
W W (nyersiDAD DEL

QPP  ATLANTICO MEDIO

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

e Introduccion al Photoshop

e Introduccidon al Adobe Premiere: Creacién de una secuencia, Edicion Basica,
Retoques, Transiciones, Filtros, Sonido, Rétulos, Salidas

e Introduccién al After Effects.

Estos contenidos se desarrollaran por medio del siguiente programa:

1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA

1.1 Equipos informaticos y la imagen digital.

1.2 Componentes basicos.

1.3 Periféricos y conexiones.

1.4 Unidades de almacenamiento.

1.5 Tipos de archivos y sistemas operativos.

1.6 Relacién de aspectos: Pixeles; Resolucién; Fps.

1.7 Evolucién de la técnica del montaje.

1.8 Los softwares disponibles para los guionistas.

1.9 Los softwares disponibles para los directores.

1.10 Los softwares disponibles para los productores.

1.11 Los softwares disponibles para la animacién.

1.12 Los softwares disponibles para la creacion en los departamentos
artisticos.

1.13 Los softwares disponibles para el departamento de sonido.

1.14 Los softwares disponibles para el departamento de montaje.

1.15 Los softwares disponibles para el departamento de efectos visuales.

1.16 Los softwares disponibles para el proceso de etalonaje.

1.17 Los softwares disponibles para la creacion audiovisual generalista.

1.18 Formas de trabajo adaptadas a cada software de trabajo.

1.19 Las redes neuronales como nueva herramienta de trabajo.

1.20 Los softwares disponibles para comunicacion de produccion remota. Miro
y Discord.

1.21 Las videoconferencias de produccion. Softwares y apps.

1.22 Los efectos visuales digitales, un recorrido historico.

2. PHOTOSHOP
2.1 Introduccion
2.2 Creacion de un nuevo documento.
2.3 Las herramientas de uso comun.
2.4 Tipos y modos de archivos.
2.5 Recortes, cambios de tamafio y resolucién.
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2.6 Trabajar con capas.

2.7 Modos de fusién de capas.

2.8 La herramienta de texto.

2.9 Efectos en textos.

2.10 Uso de curvas en Photoshop.

2.11 Ajustes del brillo, contraste y exposicién para una mejor iluminacién.
2.12 Efectos en imagenes o en los colores.

ADOBE PREMIERE PRO

3.1 Introduccién

3.2 Acceso a la interfaz de Premiere Pro.
3.3 Creacion de un nuevo documento.
3.4 Las herramientas de uso comun.

3.5 Laimagen y el sonido.

3.6 Tipos de escenas.

3.7 Trabajar con diferentes archivos de audio y de video.
3.8 Transiciones basicas.

3.9 Finalizar con el renderizado.

3.10 Exportar el archivo final.

AFTER EFFECTS

4.1 Introduccidn.

4.2 Los fundamentos de After Effects.

4.3 La interfaz de usuario de After Effects.
4.4 Composiciones.

4.5 El uso de las capas.

4.6 Animaciones con la linea de tiempo.
4.7 Personalizar textos.

CRONOGRAMA ORIENTATIVO DE LA ASIGNATURA

Unidad 1.
Semanas 1-4.

Unidad 2.
Semanas 5-9.

Unidad 3.
Semanas 10-14.
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Unidad 4.
Semanas 15-16.

Nota: La distribucion expuesta tiene un caracter general y orientativo, ajustandose a las
caracteristicas y circunstancias de cada curso académico y grupo clase.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

PORCENTAIJE DE

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesién presencial 30 100%
Proyectos y trabajos 24 100%
Tutoria 6 100%
Trabajo auténomo del alumno 90 0%
EVALUACION
. PORCENTAJE
CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
FINAL
Asistencia y participacion activa 10%
Realizacion de trabajos y practicas 30%
Pruebas de evaluacién teérico-practicas 60%

Sistemas de evaluacion

El sistema de calificaciones (R.D. 1125/2003, de 5 de septiembre) sera:
0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 — 6,9 Aprobado (AP)

7,0 — 8,9 Notable (NT)

9,0 — 10 Sobresaliente (SB)
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La mencidn de “matricula de honor” podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido
una calificacion igual o superior a 9,0. Se podra conceder una matricula por cada 20
alumnos o fraccion.

Criterios de Calificacion

Se aplicara el sistema de evaluacion continua, donde se valorara de forma integral los
resultados obtenidos por el estudiante, mediante los criterios de evaluacidn indicados,
siempre que, el alumno haya asistido, como minimo, al 80% de las clases.

En el caso de que los alumnos asistan a clase en un porcentaje inferior al 80%, el alumno
no podrd presentarse a la convocatoria ordinaria.

Si el alumno no se presenta al examen en convocatoria oficial, figurara como “No
Presentado” en actas.

Si el alumno no aprueba el examen de la asignatura, en actas aparecera el porcentaje
correspondiente a la calificacidon obtenida en la prueba.

Los alumnos podrdn examinarse en convocatoria extraordinaria atendiendo al mismo
sistema de evaluacion de la convocatoria ordinaria.

Sistemas de evaluacidon

Se aplicara el sistema de evaluacién intermedia por asignatura donde se valorara de
forma integral los resultados obtenidos por el estudiante mediante los procedimientos
de evaluacién indicados.

La evaluacion es el reconocimiento del nivel de competencia adquirido por el estudiante
y se expresa en calificaciones numéricas, de acuerdo con lo establecido en la legislacion
vigente.

Sistemas de evaluacion
e Convocatoria ordinaria

El sistema de evaluacién ordinario comprendera:
1. Examen tedrico y practico
2. Varios trabajos practicos.
3. Asistencia y participacion.
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Examen tedrico-practico:

Las preguntas se ajustaran al contenido tedrico impartido en la asignatura y sera
representativa de la totalidad de los temas.

Examenes tedrico-practicos tiene un peso del 60% sobre la nota final.

La nota final de las pruebas de evaluacion se dividird en dos parciales (30% cada uno).

El primero de ellos se realizara en la décima semana de la asignatura.

El segundo de los exdmenes se celebrara en la convocatoria oficial del mismo. Si se

suspendiese el primer parcial, se podrd ir con toda la asignatura (12 parte y 22) a la

convocatoria oficial ordinaria.

Trabajos practicos:

Debido al caracter practico de la asignatura, se realizaran diferentes practicas
puntuables que se llevaran a cabo durante las clases.

A su vez, se debera realizar un trabajo final en el que, tras las premisas dadas por
la profesora, se ha de crear, por un lado, un trdiler de al menos 3 min de duracién
en el que se ponga en practica todas las nociones dadas durante el curso. Y por
el otro lado, un cartel que promocione dicho trailer. Las premisas exactas sobre
el tema a tratar o el formato del archivo seran comentadas durante las clases
(20% de la nota final).

El conjunto de practicas realizadas en clase supone un 10% de la nota final. En
ellas se valorara no solamente el resultado final, sino la destreza, la organizacion
y la creatividad del alumnado.

Asistencia y participacion:

El alumno debe asistir minimo al 80% de las horas lectivas de la asignatura y
participar activamente en el aula. La asistencia, la intervencion, la participacion
y el trabajo diario serén tenidos en cuenta como Evaluacién Continua. Se valorara
el debate y la reflexion como trabajo de equipo.

La evaluacion de la asistencia, actitud y participacién se mantendra para esta
Convocatoria con un valor maximo del 10%.

Todos los trabajos entregados por el alumno durante el curso académico deben respetar

el formato para la presentacion de trabajos vigente en la Universidad.

Los estudiantes que participan en programas de movilidad y que cuenten con alguna de

Importante: Para superar positivamente la asignatura es necesario aprobar ambas

pruebas, el examen y el trabajo practico. Y sera necesario superar cada apartado de la

evaluacion con una nota minima de 5. A su vez, si faltase por realizar alguna, el alumno

pasaria a la Convocatoria Extraordinaria.
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Tanto la nota de los trabajos como la de los exdmenes y sus parciales, dentro de la
convocatoria ordinaria, se respetara en la convocatoria extraordinaria, por lo que el
alumno solo tendra que presentarse a aquella parte que tenga suspensa.
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